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} GNU General Public License
} 保障原作者的知识产权，避免有人利用开源代码复制并开
发类似的产品

} http://www.gnu.org/licenses/gpl-3.0.html
} http://bergwolf.googlepages.com/gplv3_zh

} GPL v3将为受到专利侵犯指控的使用者提供额外的保护
} 基于 GPL 的软件允许商业化销售，但不允许封闭源代码
} Linux继续采用GPLv2
} QT继续采用GPLv3
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LGPL许可证

} LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE
} 是GPL的一个为主要为类库使用设计的开源协议
} 程序对遵循 LGPL 的软件进行任何连接、调用而不是包含
，则允许封闭源代码

} LGPL协议的开源代码很适合作为第三方类库被商业软件
引用

} http://www.thebigfly.com/gnu/lgpl/

} GLIBC 与 GTK+采用LGPL
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BSD许可证

} Berkeley Software Distribution 
} BSD开源协议是一个给予使用者很大自由的协议
} 可以自由的使用/修改源代码/将修改后的代码作为开源或
者专有软件再发布
1. 如果再发布的产品中包含源代码,则在源代码中必须带有原来代码
中的BSD协议.

2. 如果再发布的只是二进制类库/软件,则需要在类库/软件的文档和
版权声明中包含原来代码中的BSD协议.

3. 不可以用开源代码的作者/机构名字和原来产品的名字做市场推广

} OSS采用BSD协议
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如PHP Live
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} Eclipse平台是IBM向开发源码社区捐赠的开发框架
} 一个成熟的、精心设计的以及可扩展的体系结构
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} 提供了先进的网络支持

} 多任务、多用户

} 符合IEEE POSIX标准
} 核心能仿真FPU
} 支持数十种文件系统格式

} 完全运行于保护模式

} 采用先进的内存管理机制，更加有效地利用物理
内存
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} 硬件选型

} 选择开发工具链，建立交叉开发环境

} 初始化Bootloader，启动硬件
} 选择Linux内核，修改编译
} 开发应用程序

} 配置文件系统，配置系统本地运行
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} shedule调度文件
} queue队列文件
} task文件

} 优先级调度、相同优先级任务时的轮转调度、同时可以
设置成可剥夺内核或不可剥夺内核

} 消息队列

} 信号量

} 提供时间管理函数

} 内存管理
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